GIMP

1. 6QUE €S GIMP? .t 1
2. Lainterfaz de GIMP .........ooiiiiiii e 2
3. La caja de herramientas ..........ococeeeiiieieiniieee e 3
4. Laventana de iMAgENES........ccooiuiiiiiiiiieee ittt 6
5. Crear / abrir / guardar archivos de imagen ..........cccocoveeeniieeennnnnn. 8
6. Trabajar CON tEXIO .....uvii ittt 12
7. Trabajar CON CAPAS ....evvvvrrrerreereeeeererereereeseresaseserererererererrrererere.—. 14
8. Trabajar CON €l COION ........uuuiii 17
9. Algunos retoques de IMAageN .............ue e 22
L0, FIlEFOS ..t 23

Elaborado por Tecniber-5
Revisado, febrero de 2012



GIMP

1. ¢ Qué es GIMP?
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GIMP es una aplicacién para al tratamiento de imagenes digitales (GNU Image Manipulation
Program). El programa ha sido desarrollado por voluntarios y distribuido bajo la licencia
GPL'.

Este programa quiere ser la alternativa del software libre al programa de tratamiento de ima-
genes mas utilizado por los profesionales: el Photoshop. Su calidad, asi como el hecho de
ser gratuito, lo han convertido en un programa muy adecuado para usuarios que quieren
crear gréficos y logos, cambiar la medida y recortar fotografias, eliminar elementos no de-
seados de las imagenes...

El programa todavia tiene ciertas limitaciones que hacen que no se haya impuesto como
herramienta profesional para la ediciébn de imagenes. La mas destacada de estas limitacio-
nes es que no soporta el modo de color CMYK? que es el que se utiliza para trabajos impre-
S0s.

Podemos descargar el programa desde la pagina oficial del proyecto:

www.gimp.org

La versidn en cataldn la encontraremos en:

www.softcatala.org

! La Licencia Publica General (GPL, del inglés General Public License) es un tipo de licencia para software que
permite la copia, distribucion (comercial o no) y modificacion del cédigo, siempre que cualquier modificacion se
continde distribuyendo con la misma licencia GPL. La licencia GPL no permite la distribucion de programas eje-
cutables sin el codigo correspondiente.

2 CMYK (CMGN en catalan) acrénimo inglés de Cyan Magenta Yellow Black (Cian, Magenta, Amarillo y Negro).
CMYK es un modelo de substraccién de color utilizado para la formacién de colores secundarios. Este modelo
esta basado en la mezcla de pigmentos de los colores siguientes para crear los nuevos: Cian, Magenta, Amarillo
y Negro.
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2. La interfaz de GIMP

A diferencia de otros programas, GIMP no muestra todos los controles e imagenes en una
Unica ventana. Las herramientas que el programa ofrece a los usuarios se presentan en
plafones independientes. A continuacion vemos una manera tipica de disponer de los plafo-
nes principales de GIMP y la ventana que contiene la imagen con la que queremos trabajar:
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1. Caja de herramientas

Contiene los menlds mas generales, ademas de un conjunto de
iconos que permiten acceder a herramientas para seleccionar, di-
bujar, etc. Es el “corazén” de GIMP.

2. Opciones de herramientas

Acoplado debajo de la caja de herramientas se encuentra el diélo-
go “Opciones de herramientas” que nos muestra las opciones para
la herramienta que esté seleccionada en ese momento.

3. Ventana de imagen

Cada imagen que abrimos con GIMP se muestra en una ventana.
Puede haber tantas imagenes como queramos abiertas al mismo
tiempo, los limites los impone la calidad de recursos del sistema.

4. Plafén de capas, caminos,
deshacer y canales

Esta ventana muestra la estructura en capas de la imagen activa y
permite manipularla. (Ver el apartado 7, “Trabajar con capas”).

5. Plafon de pinceles, patro-

Esta ventana pone a disposicién del usuario herramientas que ser-

nes, degradados, paletas y viran para aplicar diversos efectos a las imagenes.

tipo de letra
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3. La caja de herramientas

La caja de herramientas es el plafén principal de GIMP. En este plafén encontraremos un
menu que contiene tres opciones: Fichero, Extensiones y Ayuda. Por debajo de este menu
encontramos los iconos de herramientas que permiten llevar a cabo diversas acciones sobre
de las imagenes. Debajo encontraremos acoplado el didlogo de opciones de herramienta
gue cambia segun la herramienta seleccionada.

PFitxer  Extensions  Ajuda

Menu

Iconos de herramienta

Seleccid el'liptica =

Mode:
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[ arrodoneix les vores
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Herramientas de seleccién: estan disefiadas para seleccionar regiones de las imagenes o de las
capas de tal manera que las areas no seleccionadas no se vean afectadas. Cada herramienta tiene
sus propiedades particulares, pero comparten una serie de caracteristicas comunes; como el modo
que determina la manera como la seleccion que se crea se combina con cualquier seleccién preexis-
tente.

Mode: L& Cambia la seleccion actual.

Mode: S Afade a la seleccion actual.

. B ET ..
Mode: # g & Ls Sustrae de la seleccion actual.

Mode: & ‘m ¢ Cruza con la seleccion.

Sedeais +!

e Seleccién rectangular: esta disefiada para seleccionar regiones rectangulares de una ima-
=i gen. Es la mas béasica de las herramientas de seleccién y su utilizacion es muy comdn.

Seleccidn eliptica: parecida a la anterior, permite hacer selecciones elipticas.

=4 Seleccién libre: permite crear una seleccién dibujando a mano con el puntero, mientras man-
tenemos pulsado el boton izquierdo del ratén. Cuando soltamos el botén del ratén, la selec-
cion se cierra conectando el punto inicial del dibujo con una linea recta.
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Seleccidon de regién contigua: selecciona areas contiguas de color similar. Comienza selec-
cionando el lugar donde se hace clic y se expande seleccionadno los pixeles contiguos de
los colores que sean similares al pixel inicial. Podremos controlar el rango de similitud arras-
trando el ratén hacia abajo o hacia la derecha, cuanto mas lejos lo llevemos, mas grande
sera el area seleccionada. La opcién limite determinara el rango de colores que sera selec-
cionado cuando hagamos clic: cuanto mas grande, mas grande el area resultante.

" ol

Seleccién por color: selecciona areas de la imagen de color similar. Tiene un gran parecido
con la herramienta de seleccion de regién contigua. La principal diferencia es que la herra-
mienta de seleccidon de regién contigua hace seleccién de los pixeles de igual color que
estéan contiguos a los pixeles clicados, mientras que ésta lo hace sin importar la ubicacion de
los pixeles similares.

Tijeras inteligentes: es Util cuando se quiere seleccionar una regidon que esta bien delimita-
da por cambios de color. Si hacemos clic sobre el borde de la region que intentamos selec-
cionar, se determinan un conjunto de “nodos de control’. La herramienta produce una curva
contigua que pasa por los nodos de control. Cada vez que hacemos clic con el boton izquier-
do del ratén, se crea un punto de control, que se conecta con el punto de control anterior.
Podemos ajustar la curva arrastrando los puntos de control. Una vez que hemos acabado de
seleccionar, hacemos clic dentro de la curva para convertirla en una seleccién.

Herramientas de texto

A

Texto: para afiadir un texto a las imagenes habra que seleccionar esta herramienta. Situado
el puntero en la zona de la imagen donde se quiere introducir el texto, haremos clic; se abrira
una ventana de edicién donde sera necesario ajustar las propiedades del texto y, a continua-
cion, escribiremos el texto que se quiera anadir a la imagen. (Mirar el apartado 6, “Trabajar
con texto”).

Herramientas para pintar: permiten dibujar cualquier forma. Si se quieren dibujar lineas rectas, sera
necesario hacer un clic en un punto inicial, pulsar la tecla de mayuUsculas y arrastrar hasta el punto
final del segmento.

Lapiz: permite dibujar en la forma normal. Se puede utilizar cualquier pincel o un degradado
para pintar. También desvanecer la pintura como si fuera una acuarela, o hacerlo medio
transparente, medio opaco.

Pincel: es como un lapiz, de hecho tiene las mismas opciones, pero con la diferencia de que
los bordes son mas perfectos, eliminando el efecto pixelado.

Goma de borrar: se comporta como un lapiz que en vez de pintar borra.

Vaporizador: se puede utilizar para simular un rotulador o para hacer grafitos.

Tinta: simula una pluma con tinta, donde las gotas de tinta se van haciendo més grandes a
medida que se va pintando.

Clonar: Sirve para pintar con patrones como si se estampasen sellos. Es necesario selec-
cionar un pincel que defina la forma del sello, y un patron que seria donde se moja la tinta.

En vez de un patron también se puede seleccionar otra imagen como origen (clic con la tecla
control para seleccionar la zona de muestreo y, después, clic en la zona donde se quiere
aplicar).

Cubo: llena con un color o un patrén.
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E Degradados: llena con un degradado de color.

Herramientas para retocar las partes pintadas

O Difuminar/resaltar: difumina o resalta los bordes utilizando un pincel, como si se humede-
ciera con gotas de agua.

';J Manchar con el dedo: permite simular el efecto de pasar el dedo por encima de una pintu-
ra, mezclando el primer plano y el fondo.

r Hierro al rojo vivo: aclara u oscurece selectivamente utilizando un pincel.

Herramientas de modificaciéon

¥ Capturador de colores: Escoge los colores de una imagen y cambia el color principal.
.,
&

Ampliacién: nos acerca al area seleccionada.

Mover: desplaza la zona seleccionada.

%
@ Compas: mide distancias y angulos.
+

Alinear: alinea u organiza capas y otros elementos.

Cortar: si queremos recortar parte de la imagen, sera necesaria esta herramienta; igual
que cuando se realiza una seleccidn rectangular, es necesario situar el cursor en la esqui-
na superior izquierda, hacer clic y, sin soltar, arrastrar para crear un recuadro. Cuando ten-
gamos el encuadre, pulsamos la tecla Intro. De esta manera, la parte de la imagen fuera
del recuadro sera eliminada.

if\ Girar: permite girar la imagen o las zonas seleccionadas
B
)

I:IE Escalar: permite hacer la imagen o las zonas seleccionadas més grandes 0 mas peque-

fias.
E Inclinar: inclina la imagen o las zonas seleccionadas
@ Perspectiva: deforma la imagen o las zonas seleccionadas

Cambiar: permite cambiar la imagen o las zonas seleccionadas, horizontal o verticalmente.

Los cuatro botones en la parte final del didlogo acoplado de opciones de herramienta nos

permiten: m & e

T 1

Guardar los parametros de
configuracién de una herra-
mienta para no tener que
cambiarlos cada vez que los
utilizamos

Restaurar esos valo-
res desde una de las
opciones guardadas

Suprimir las
opciones guar-
dadas

Recuperar las opciones
por defecto de la herra-
mienta
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4. La ventana de imagen

En GIMP cada una de las imagenes que se abren son representadas en su propia ventana.

Barra de titulo

#% imatge1.jpg-3.0 (RGB, 1 capa) B49x565

Menu de la Fitxer
imagen

Bot6n del menl

Edita

Selecciona  Visualitza Imatge Capes Colors Eines Didlegs Filtres

Coordenadas del puntero

88,69 px ¥ H f?% qlcliqueu i arrossegueu per a crear una nova seleccid

Boton de ampliacion

Area de estado

MenU de unidades

Barra de titulo

En la parte superior de la ventana de la imagen encontramos una
barra con informacion sobre la imagen: su nombre, su tamafio...

Menu de laimagen

Este menu da acceso a casi todas las operaciones que pueden
aplicarse a una imagen. Se puede obtener el mismo menu hacien-
do doble clic sobre la imagen.

Boton del menu

Haciendo clic en este botdn, accederemos al mend de imagen en
forma de columna.

Regla

Indica las coordenadas dentro de la imagen. Por defecto, la medida
gue se utiliza son los pixeles. Uno de los usos més habituales de
esta regla es el de crear guias. Si hacemos clic sobre la regla y
arrastramos el ratdon hacia dentro de la imagen crearemos una
linea que nos servira de guia (para eliminarlas, arrastramos las
lineas creadas fuera de la imagen).

Coordenadas del puntero

Indica la posicion en la cual se encuentra el puntero cuando esta
dentro de la imagen. Las unidades utilizadas son las mismas que
las de las reglas.
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Men( de unidades

Disponible desde la version 2.2 de GIMP, este botdn permite cam-
biar las unidades utilizadas para las reglas. Podemos utilizar centi-
metros, pulgadas...

Botén de ampliacién

Disponible desde la version 2.2 de GIMP, permite ampliar o reducir
la imagen al porcentaje indicado.

Area de estado

Da informacion sobre el area de la imagen actualmente activa, o
informacion sobre la operacién que se esté llevando a cabo.
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5. Crear / Abrir / Guardar archivos de imagen

Crear un archivo nuevo

En la caja de herramientas, abrimos el menu Fichero y escogemos la opcion Nuevo. Apa-
rece el cuadro de didlogo siguiente:

® Crea una nova imatge @

Plantilla: v

Mida de la imatge

Amplada: | 468 e
&

Algada: |60 pixels v

468 x 60 pirels
72 ppi, Color RGB

=/ Opcions avancades

Resolucid X: 72,000

8

Espai de color: | Color RGE v

4r <>

Resolucid ¥: 72,000 pixelsfin

Omple amb: Color del fons v

Comentari: Created with GIMP

[ Ajuda ][ Recupera J[ D'acord ][ Cancel'la ]

En el menu desplegable Plantilla podremos escoger las medidas predeterminadas para la
imagen nueva que crearemos por pixeles (640x480, 800x600...), por tamafios de documen-
tos especificos con calidad de impresion (A3, A4...) o por finalidad del documento (CD cover,
Floppy label...).

En la seccién Tamafio de la imagen podremos establecer en pixeles la medida de la ima-
gen a crear. Dos iconos nos permitiran escoger la relacién horizontal o vertical del tamafio
de la imagen, también encontraremos informacion sobre la resolucion y tipo de color:

e | =) 468 x B0 pixels
WS 72 ppi, Color RGB

Podemos utilizar diversas unidades de medida; las mas comunes son los centimetros si lo
que queremos es trabajar con una imagen que después tendra que ser impresa, 0 en pixe-
les para trabajar con una imagen que queremos que sea visualizada en pantalla.

Un pixel (del inglés picture element, es decir, elemento de imagen) es la unidad mas pe-
quefia en que se descompone una imagen digital. Las imagenes se forman como una matriz
rectangular de pixeles, donde cada pixel es un punto diminuto de la imagen total. El pixel no
tiene un tamafio concreto, sino que depende de la resolucion que tenga la pantalla (inde-
pendientemente de su tamafio real). Si la pantalla con la que trabajamos tiene una resolu-
cién de 800 x 600, se mostraran 800 pixeles de ancho y 600 de alto. Si cambiamos la confi-
guracion de la pantalla a 1024 x 768 pixeles, el tamafio de la imagen en centimetros sera la
misma, pero en pantalla se mostraran mas pixeles en un mismo espacio. Este es el motivo
por el cual la misma imagen parece mas grande en una resolucion de pantalla mas baja.
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Si hacemos clic en el botén + al lado de la seccion Opciones avanzadas, accederemos a
un didlogo para establecer algunas de las condiciones que queremos para la imagen que
estamos creando.

[= Opcions avancades

Resolucié : 172,000 %
2
v

§

Espai de color: | Color RGB v

Resolucié ¥: | 72,000 pixelsfin =~

Omple amb: Color del fons v

Comentari: Created with GIMP

Resolucién La resolucién de la imagen es independiente de la resolucién de pantalla. En las image-
nes digitales el término resolucidn hace referencia a la capacidad de detalle de una imagen.
La calidad de una imagen digital estd directamente relacionada con su resolucion: cuanto
més grande sea la cantidad de pixeles por pulgada:L (ppp 0 ppi) mas grande sera su calidad
y, paralelamente, mas grande el espacio de memoria que necesitaremos para almacenarla,
ya que presentara mas bits de informacién; esto implica una definicion més grande y grada-
ciones de color mas sutiles.

Por defecto, el GIMP asigna al nuevo documento una resolucion de 72 ppi, que es la resolu-
cion estandar para las imagenes que se tienen que ver en Internet o enviar por correo elec-
trénico. Si lo que queremos es imprimir la imagen, entonces sera necesario seleccionar una
resolucion de entre 240 y 300 ppi.

Espacio de color Podemos escoger dos tipos de color RGB o Escala de grises. Si trabajamos con una ima-
gen que queremos que sea vista en pantalla lo mas adecuado es el tipo RGB (rojo, verde y
azul) que es el sistema que utilizan los monitores.

Rellenar con Por ultimo serd necesario definir el color del fondo del documento donde trabajaremos. Lo
mas recomendable es seleccionar un fondo transparente.

Comentario Podemos aplicar un comentario a la imagen.

Abrir un archivo existente

Para abrir un archivo existente, tenemos que seleccionar la opcion Fichero / Abrir. Se
abrira un cuadro de didlogo que nos permitira localizar la imagen con la cual queremos tra-
bajar.

 Obre una imatge .3

(2] o) emeones J s cses [ ono ool Camino de la imagen
Lox:

i

Unidades de almacena-
miento de nuestro equi-
po y carpetas considera-
das de interés para el

1209

Listado de imagenes
contenidas en la

A

I I & o lm g lm lm lm b I 6 In ln Iy & g
iE 3 g

usuario et ;
carpeta seleccionada
Afade (o suprime ) la > Sl P— .
carpeta en favoritos 5 sl s o o D ossiama)
[ |

Abrir la imagen
! 1 pulgada equivale a 2,54 centimetros
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Guardar un archivo

Para guardar un archivo podemos utilizar dos opciones del menu: Fichero / Guardar que
nos permitird grabar el archivo con el mismo nombre, formato y propiedades con el cual lo
hemos abierto, y Fichero / Guardar como que nos dara la posibilidad de escoger diversos
formatos tres de los cuales describimos a continuacion

Nombre del archivo de imagen

# imatge1.jpg-8.0 (RGB, 1 capa) 849x565 P Desa la imatge X
A5G Edia Selecciona Visualiza Imatge  Ca
fom: |1-1DD |
Nou... ControHN Lly
4 obre... Control+O & :|
™ Obre com a capes... Control+Alt+0
@ Obre una ubicacié... =l Mavega per unes sltres carpetes
Fit; i

& pesa Soniroles Locs Nom ~ | Modficat

& anomena i desa™ @ Wilitzats recertmen| | eines Ahir a les 13:35
Desaln una copia...

Desa com a plantila. = Tecniber-5 #f Lipg divendres

|53 Escriptori ) Lok divendres

< ACER () #f 2.jpg divendres

“w ACERDATA (D:) ® gmp.png Ahir a les 12:08
| LEN A imatgel.jog 29/10/2007

| |3 Misimagenes

& Torna a lestat anterior

& Imprimeix...

)| % 1anca Control+W
3 Tanca totes les finestres  Maj+Control+W

Control+Q
I eines

@ Tokes les matges Z|

px v 67% V. [Fens (4,63 MB)

=] & tipus de fitxer (Imatge JPEG)

Tipus de Fitxer Extensions
AT pao

Imatge GIF of

Imatge IRIS de Silicon Graphics sqi,rab, bw,icon

Imatge JPEG fpa,jpeg,jpe

Imatge PBM pbm
Imatge PC de Z5oft pex,pee
Imatge PGM par

Seleccion del tipo de fiche

Imatge PNG prig

Imatge PNM pnm b

Caneells

XCF

Es el formato mas adecuado para guardar imagenes inacabadas o en proceso. Son archivos
de trabajo propios de GIMP y tienen la ventaja de que al guardar el trabajo y cerrar la aplica-
cibn se mantienen todas las caracteristicas, capas, transparencias, objetos,... exactamente
igual como las teniamos antes de cerrar el programa. Son los archivos ideales para trabajar,
pero, como no se pueden comprimir, son muy pesados y por tanto no son adecuados para
circular por Internet, ni para imprimir.

JPG (Joint Photographic Experts Group)

Este formato fue disefiado por el Joint Photographic Experts Group (Grupo de Expertos Fo-
tograficos Unidos), de las siglas en inglés del grupo deriva el nombre de este formato abier-
to y de derechos libres. El formato JPG o JPEG surge como respuesta a las limitaciones
de otros formatos,por ejmplo el GIF, por la calidad y volumen de los archivos de imagen.
JPEG es un formato de compresion con pérdida, lo que significa que, al guardar una imagen
en este formato, una parte de la informacion que contiene la imagen se reduce; esto implica
una pérdida de calidad, practicamente imperceptible al ojo humano. Este formato permite
que se reduzca el volumen del archivo. En el formato JPEG se puede escoger el grado de
compresion que se quiere asignar al archivo, asi podremos decidir si queremos una imagen
de mas calidad, pero con mas volumen, o a la inversa.

10
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*® Desa com a JPEG EI
Qualitat: i, a3 v
Micls oled ftxer: 120, 3 8
Mostra la previsuslitzacid en una finestra dimatge

+ Dpcions avancades

[Carrega valors per deFEctE] ‘EDE§& walors per deFectefl

[ Ajuda ] l Desa H cancella ]

TIFF (Tagges Image File Format)

Al escoger este formato, GIMP muestra un nuevo cuadro
de diadlogo que nos permitird escoger la calidad; el tamafio
del fichero dependeréa de la calidad: cuanto mas grande la
calidad, mas grande el tamafio del fichero y viceversa.

Creado por la compafiia Aldus, actualmente es propiedad de Adobe. Es un formato de com-
presion de areas que permite guardar las imagenes con la maxima calidad, ademas de es-

pecificar los parametros propios de la impresion. Es uno de los formatos que mas espacio
ocupa, pero el mejor para ser impreso.

11
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6. Trabajar con texto

Para escribir texto, es necesario seleccionar el icono A de la caja de herramientas:

40000 - [0/ = Capes, Comivg Deten |- [/

Suaitzat

sty [oge Cooss Cokes Dnes Deds FRues —lsewettol2 v |[Automatec
Jon, B, legl &

/ +4 88 B i
RACACKEZ / possastesany 3 ot [1oma
X RQow Curs de GIMP; pacat o
« oo [
i aneae

ol —
Tious de betra: E" " ox ¥ 100% ¥ X
B - . pinas, Patcon, Dewr.| |1 X |
U e Moo | e @] [T ] el

opciones de la herra-

Tous de bty

| century Gathic

[rd]
] v o bps de et escolt |A @ contury et skt
Ad

aots [z |

editor de textos

mienta Texto

Al seleccionar la herramienta de texto, se abre una caja para introducir el texto: el editor de
textos del GIMP.

-B A

Obre Netéja
Curs de GIMP

[] utilitza el tipus de lletra escollit

[ Ajuda

J

Tanca

Los diversos botones de la parte superior nos permiten:

— Abrir: un archivo de texto (en formato txt).
— Limpiar: borra el texto que haya en el editor.

— LTR/ RTL: especifica la direccién de la escritura (de izquier-
da a derecha o de derecha a izquierda).

A medida que escribimos el texto, éste se va reproduciendo en la
] ventana de imagenes. Cuando hemos acabado de escribir, pul-
samos el boton Cierra.

Antes 0 mientras escribimos el texto, podemos dar formato al texto que queremos escribir
mediante la ventana acoplada de opciones de texto.

Mida:

Suavitzat

Color:

Justifica:

b

31

Tipus de lletra: | Century Gothic

| |
hd

px

Corrector de lletres menudes

[] autodimensiona lletres menudes

0,0

I||0,0

0,0

X 4 4>

— Tipo de letra: permite escoger un tipo de letra
entre las que tenemos instaladas en nuestro or-

B denador.

— Tamaifio de la letra escogida

— Corrector de letras pequefas: esta casilla esta
seleccionada por defecto y sirve para ver los tex-
tos de forma precisa, sobretodo con las medidas
de fuente pequefia.

— Autodimensionar letras pequefias: sirve para
establecer de forma automatica la distancia entre
las letras.

— Suavizar: sirve para evitar que los bordes de las
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letras sean “duras”.
— Color: para escoger el color del texto.

— Justificar: para alinear el texto a la izquierda, a la derecha, al centro o a la izquierda y a
la derecha.

— Sangria de primeralinea *" |
— Cambia la distancia entre lineas.|=!||
— Cambia la distancia entre letras. [as||

Script-Fu para textos

Podemos escribir textos utilizando los Script-Fu. Los Script-Fu son una serie de érdenes
escritas en un lenguaje denominado Scheme que hacen que el GIMP pueda crear determi-
nados efectos. Existen diversos Script-Fu, pero en este apartado Unicamente nos centramos
en los que trabajamos con texto y que se encuentran en el menu del plafén principal Exten-
siones / Logotipos y rétulos.

% Funcic: Basic |

Text: oz

Mida de la letra (pixels): | 100 ~

\ 4

Tipus de lletra:

l b
Calar del st 7
( —

Century schoolbook I

Cubell de pintura Color def text:

Mode: | Normal

[ I F

(Opacitat: 1000

(Control)

@ Omple amb el color del primer pla
© Omple amb el color de fons.

© omple amb el patrd

[ mwa ][ pecpera | [ paord [ conwella |

|Area afectada (Maj)

[ Mostra fusionada
Lindar: —_}
Canal: | Composicis

=]

Todos los Script-Fu de texto funcionan de forma similar: es necesario especificar el texto

sobre el cual se aplicara el script, el tipo de letra y los parametros correspondientes a cada
uno de los Script-Fu.

Ejemplos:

Basico Il Texto circular Luz de estrella
Cursde GIMP  o2cu~,  Outs d= GIMP
"4 %
= o

~
: =
o
&
(]

5 &3
be; 0\,\°‘\'
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7. Trabajar con capas

Podemos imaginar una imagen de GIMP como hojas de acetato apiladas las unas sobre las
otras. En la terminologia de GIMP, cada transparencia se denomina capa. En principio no
hay limite para el nUmero de capas que puede tener una imagen.

La organizacion de las capas de una imagen se muestra en el plafén de capas que pueden
considerarse como el segundo plafon mas importante de GIMP, después de la caja de

herramientas.

Imagen formada por 5 capas B capes xci72 v |[automate]
Pl |
#% capes.xcf-69.0 (RGB, 5 capes) 500x333 EEX =
Fitxer Edita Selecciona Visualtza Imatge Capes Colors Eines Dialegs Moder  [Normal g = b
O S o 0P 0D DD a0, Dpackat: g 651 |
g Blogueja: O ﬁ

»nloaw oo oo o
| CATERT L b LT L T e ATV Lol b T G

@ E Treballar amb capes

@ M fons fosc

I‘dw E Curs de GIMP
P

@ text circular

@ Fons

67%  ||fons fosc (5,71 MB)

>
e ))m]) e

Propiedades de las capas

Nombre

Toda capa tiene un nombre. Este nombre se asigna autométicamente
cuando se crea una capa, pero se puede cambiar. Para cambiarlo, pode-
mos hacer doble clic sobre del nombre en el plafén de capas, o hacer clic
con el botén derecho del ratdn y escoger la primera opcion del mena (Edi-
tar los atributos de la capa).

Presen-
cia/Ausencia
de canal alfa

Un canal alfa contiene informacion sobre como es de transparente una
capa en cada pixel. Se visualiza en la pestafia Canales. No todas las ca-
pas tienen que tener canal alfa. En muchos casos, la capa inferior de una
imagen (a menudo denominado Fondo) no tiene canal alfa, lo que signifi-
ca que es completamente opaca. Todas las capas, excepto la inferior,
deberian tener canal alfa ya que no se podria hacer operaciones con ellas
si no lo tienen (por ejemplo, mover la capa en una posicion diferente, o
cualquier operacion que pida transparencia...). Podemos crear el canal
alfa para una capa que no tiene, haciendo clic con el botén derecho en el
plafon de capas y seleccionando Afiadir canal alfa.

Tipo de capa

El tipo de capa viene determinado por el tipo de imagen y por la presencia
0 ausencia de un canal alfa. Segun sea el tipo de capa, los filtros (del
menu de Filtros) que se pueden aplicar no estan siempre disponibles.
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Visibilidad
O

Es posible esconder temporalmente una capa de la imagen, sin necesidad
de eliminarla haciendo clic en el icono del ojo. Muchas operaciones de la
imagen tratan las capas escondidas como si no existiesen. Si hacemos
Mayusc+clic presionando el icono del ojo, se esconden todas las capas
excepto la que esté seleccionada.

Enlace

(]

Si hacemos clic entre el icono del ojo y la miniatura de la capa, aparece un
icono con una cadena que permite agrupar capas para manipularlas como
un conjunto (por ejemplo, con la herramienta de mover o con una de las
herramientas de transformacion).

Tamarfo

En el GIMP los bordes de una capa no tienen que coincidir necesariamen-
te con las de la imagen que la contiene. Por ejemplo, cuando creamos un
texto se sitla una capa nueva del tamafio adecuado para contenerlo; o
cuando creamos una capa nueva copiando y pegando, se hace de la me-
dida justa para contener aquello que se pega. En la ventana de la imagen,
los bordes de la capa activa se muestran como una linea de guiones.

Opacidad

La opacidad de una capa determina la manera como deja pasar los colo-
res de las capas que se encuentran por debajo de la pila. El rango de
opacidad va del 0 al 100, donde O es completamente transparente y 100
completamente opaco.

Creacion de capas nuevas

Hay diversas formas de crear nuevas capas en una imagen:

1. Escogiendo Capas / Nueva capa del menu de la imagen. Esta accion hace que aparez-
ca un cuadro de dialogo que permite establecer las propiedades basicas de la nueva ca-

pa.

= Crea una capa nova
Sense titol-1 e D

o de la capat <+ Nombre de la capa
Amplada: 420 5
Algada: 300 < | px v
Fons de la capa

O Color del p \ Ancho y alto

O Color del fons

O Blanc

© Transparent T~ Fondo de la capa
[ Ajuda ] [ D'acord J [ Cancel'la ]

2. Escogiendo Capas / Duplicar la capa del menu de la imagen. Esta accién crea una
nueva capa que es la copia exacta de la capa actualmente activa. La capa nueva se si-
tua por encima de la capa activa.

Cuando se corta o0 se copia algun objeto y después se pega el resultado es una selec-

cion “flotante” que es como una capa temporal. Antes de poder hacer algo con esta capa
flotante serd necesario fijarla a una capa existente o bien convertirla en una capa
nueva. Si hacemos esto ultimo, la nueva capa tendrd la medida justa para contener el
objeto pegado.
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Borrar capas
Para borrar capas podemos escoger la opcion Capas / Suprimir capa del menu de imagen,

0 bien hacer clic con el botdén derecho del ratén sobre la capa del plafon de capas y escoger
la opcién Suprimir capa.

Superposicion de capas

Las capas superiores tapan las inferiores siempre que la superior no tenga ninguna zona
transparente. Las zonas transparentes permiten ver el contenido de las capas inferiores.

Para ordenar las capas podemos utilizar la opcién Capas / Pila del menu de imagen.

Muchas de las operaciones con capas descritas en los apartados anteriores son accesibles
mediante los botones de la parte inferior del plafon de capas:

) ¢

' Crea un duplicado de ) ]
Crea una nueva capay la capa activa. Suprime la capa activa
afadir a la imagen.

Sube/Baja la capa Fija la capa flotando
activa una posicion en
la pila de capas.
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8. Trabajar con el color

La paleta de color

Desde la caja de herramientas podemos acceder a las diversas paletas desde donde esco-
geremos un color solido con el cual pintar.

La paleta GIMP tiene el siguiente aspecto:

Seleccion del color

Saturacion del color Eleccién directa conocien-
do la cantidad de cada

olor, saturacion, brillo...

% Canvia el color de primer pla

Acceso a otro tipo de paleta | o |
L s
[es &
e |2
[162 |8 L.
CH Seleccion de
e color escribien-
f - Notacié HTML: |a9a2a2 a:‘@_ do el cadigo
o e ) ) ) | hexadecimalo
/»I/h EEO=EC notacion HTMIL
Comparacion entre los colo- ]
res actuales y anteriores L eree, J§_vees Jll ke |

Colores utilizados recientemente

RGB

Los valores RGB varian desde 0 (nada de color) hasta 255 (todo el color)

HSV
Los valores de HSV corresponden a: Los valores de HSV correspondiente a:

H = Define el color real y se mide como en una posicién en la rueda de colores estandar, expresandose en
grados entre 0°y 360°.

S = Saturacion. Es la fuerza o pureza del color, la cantidad de gris que se afiade al tono del color y se mide
como el porcentaje comprendido entre 0 % (color gris) y 100 % (saturacion completa del color).

V = Brillo. Es la luminosidad u oscuridad relativa al color escogido y se mide como un porcentaje comprendido
entre 0 % (negro) y 100 % (blanco).

La paleta de impresion tiene un aspecto parecido al anterior:

*® Canvia el color de primer pla

=

4

HY o |5

s YOI ¢

v - s [¢

R E— s |2

‘ ¢ M7 (2|8
peril: cap) R {162 |3
Motacié HTML: |a%a2a2

s [ (e (0 0 () ) ) )
{ Recupera ][ D'acord ][ Cancel'la ]
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El dnico cambio lo encontraremos a la izquierda donde aparecen unos botones deslizantes
gue nos permiten cambiar la cantidad de color C (cian), M (magenta), Y (amarillo) y K (canti-
dad de negro). Todos con un porcentaje de 0 a 100.

La paleta triAngulo presenta los tonos de color dentro de una circunferencia y el brillo y la
saturacion dentro de un triangulo:

- Canvia el color de primer pla @

) CR P

s V. ¢

v [ss |8

R N Y (19 |2

¢ I ez |8

5 - I [1e2 |2

Biotacié HTML: | a9a2a2 |

e (> () () ) ) )

[ Recupera ][ D'acord ][ Cancel'la ]

La paleta acuarela permite escoger en una mezcla de colores diluidos (acuarela) el color
deseado.

- Canvia el color de primer pla @

C
HAQ. I!
\a\

m o P W T

Mobaco ML (90222 |
actusl: [ @DDD@@@
wcc: [ () () )

[ Recupera ][ D'acord ” Cancel'la I

Estos métodos nos permiten seleccionar un determinado color como el color de primer plano
o de fondo.
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Los modos de color

Modos de color es la manera como denominamos a un sistema que sirve para describir los
colores. GIMP puede trabajar con los modos RGB (rojo, verde y azul), escala de grises (256
niveles de grises) e indexado (podemos especificar los colores con los cuales trabajaremos
con un maximo de 256 colores). Como un pixel sélo puede tener un color, cuando decimos
gue una imagen es de 256 colores queremos decir que un pixel puede tener uno de estos
256 colores. Para que una imagen tenga mas de 256 colores, es necesario trabajar en modo
RGB. En este modo un pixel puede ser la combinacién de uno de los 256 niveles de rojo,
256 niveles de azul y 256 niveles de verde (256 x 256 x 256 = 16.777.216 colores).

Para cambiar el modo de una imagen podemos acceder al menu Imagen/Modo de la venta-
na de imagen

% imatge1.jpg-1.0 (RGB, 1 capa) B49x565

Eitxer Edta Selecciona Visusltza [JURICN Capes Colors Eines Didlegs Fitres

S Duplica Control+D 50 [7 iy o [ i1
® RGB

Escala de grisos

Indexat...

Ajusta a la mida de les capes P

E

Transforma »

'+ Mida dela imatge...

[F] Mida dimpressié...

S|, oot eon:
s Ik il T AT

®
B Escalalaimatge...
A

Escapga la imatge, automatic
Escapcat Zealous

St bbb

Fusiona les capes visibles... ~ Control+M
Aplana la imatge
Alinea les capes visiples...
Guies

[ configurala graell...

e

© Propietats de laimatge Al+Retorn

oo cos oo
LB b ek AT i b A B

oo
v Y

b o

Herramientas de colores

Las herramientas de color sirven para modificar los colores de una imagen. Se accede a
ellas mediante el ment Herramientas / Herramientas de color.

— Balance de color
Didlegs Filtres — Tono-saturacion

| : : : £ __ Brillo-contraste

Akl : — Solamente blanco y negro
ines de color d [ Balanc de color...

3 Camins [ ———— — Niveles de color

‘:" Captirador de color 2 &7 To-Saturacié basic... — Curvas de color

i © | @ soentor-contrast.. — Reducir el nimero de colores

£ Compas Maj+i Momés blanc i negre... Ti

A Text T Nivells de color...
Caixa d'eines Control+B Corbes de color...

-*' Coloys'pet defscte D Redueix el nombre de colors...

72, Intercanvia els colors X
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Balance de color

Ajusta la distribucion de colores.

® Balang de color 3]
= Ajusta el balang de color =
£ i ety
Selecciona el rang a modificar
© ombres
@ Tons mitjans
O Ressaltats
Cian g vermell 0
Magenta 0 ved [0 3
Groc 0 Bau o 3
Conservala luminositat
Previsusiiza
[ ] [Treapers [ pood | [ concetta |

Tono-saturacion

Ajusta los niveles del tono, la saturacion y la luminosidad de un rango de color
en la capa activa o la seleccién.

aturacié avangat

justa el to, la lluminositat i la saturacié
ns-2 (matged jpg)

Sobreposa: _
Ajusteu el color seleccionat
To:

Lluminositat:

oo
sl[e]e
@ O O

Saturacic

Inicialitza el color

Previsualitza

[ anda [ recwera | [ pacord [ concelta |

Podemos escoger entre seis colores a modificar. Estan dispuestos segun el
circulo de color. Si est4 seleccionado el botén Maestro, todos los colores se
veran afectados por los cambios en el tono, la luminosidad y la saturacion.

Brillo-contraste

Ajusta los niveles de brillo y contraste de la capa activa o seleccion.

*® Brillantor-contrast

(@ © Ajusta la brillantor i el contrast
LP: Fons-2 (imatge1.jpa) E‘%
Brillantor: | E| ilp |&
Contrast: J o &

Previsualitza

[ Ajuda H Recupera H D'acord H Cancel'la ]

Los botones deslizantes seleccionan un valor negativo (més oscuro) o positivo
(mas claro) para ajustar el brillo y el contraste.

Solamente blanco
y negro

Transforma la capa activa o la seleccién en una imagen en blanco y negro. Los
pixeles blancos representan los pixeles de la imagen el valor de los cuales estan
en el rango del limite y los negros los valores que estan fuera del rango.

® Només blanc i negre 3]

EIp el &=

E=

.".‘

I S

iz & [ |
Brevisualiza

[ e [ mecpera ][ pocord [ concella |

La herramienta proporciona un gréfico, un histograma, del valor de la intensidad
de la capa activa o seleccion. Se puede seleccionar el rango del limite, o bien
empleando las casillas o pulsando y arrastrando sobre el gréfico.
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Niveles de color

Ajusta los colores definiendo unos niveles de entrada y de salida para cada
canal.

= Nivels de color X
(2] Apasta s colors definint uns ivels d'entrada i de sortida per a cada canal [
= i be

Cogat | vaor v [imases dana )| =

Nivells d'entrada

\

.

&
a

o = |s
‘;,mm;,_«“,o *|
[Caeapers | [ wsewd | [ concere

El area principal (niveles de entrada) es la representacion gréfica de una ima-
gen, conteniendo tonos oscuros, medios y claros (histograma). Van del nivel 0
(negro) al 255 (blanco). El numero de pixeles para un nivel estd ordenado sobre
el eje. La superficie curva representa todos los pixeles de la imagen para el
canal seleccionado. Una imagen con un buen balance es aquella que tiene to-
nos distribuidos por todo el rango. Una imagen en la cual, por ejemplo, predo-
mina el azul, producira un histograma movido hacia la izquierda en los canales
verdes y rojos, es decir, falta de verde y rojo en los tonos claros.

Curvas de color

Ajusta los colores definiendo una curva de saturacion para cada canal.

4 f a cada canal

Tious de cortia

Reduce el nimero
de colores

La herramienta valora los colores de los pixeles de una seleccion o capa activa
y reduce el nimero de colores manteniendo el parecido con las caracteristicas
de la imagen original.

- Redueix el nombre de colors

Redueix el nombre de colors
Fons-30 (imatgel.jpg) il
Hivells de reduccid: _] 43 &

Previsualitza

l Ajuda H Recupera H D'acord H Cancel'la ]

El botén deslizante y la casilla con flechas permiten seleccionar el nimero de
niveles (de 2 a 256), en cada canal RGB, que se utilizaran para describir la capa
activa. El nimero de colores es la combinacion de estos niveles. Un nivel 3 dara
2 = 8 colores.
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9. Algunos retoques de imagen

Como cambiar el tamafio y la resolucion de una imagen

A menudo, cuando descargamos una imagen en el ordenador, ésta tiene un tamafio y una
resolucion demasiado grandes para aquello que queremos conseguir. Para cambiar estos
parametros, seleccionamos la barra de mends Imagen/Escalar la imagen. Se abrira un
cuadro de dialogo que nos permitird cambiar estos parametros. El apartado Tamafio de la
imagen indica el ancho y la altura de la imagen, por defecto en pixeles. El apartado Reso-
lucién hace referencia a la capacidad de detalle de una imagen. La tendremos que variar en
funcion de si queremos que sea visualizada por pantalla o para ser impresa. En el primer
caso, con una resolucién de 72 ppi es suficiente; en el segundo caso, la resolucién deberia
estar entre 240 y 300 ppi.

Como encuadrar y recortar una imagen

Si queremos mejorar una fotografia encuadrandola, la mejor manera de conseguirlo es re-
cortarla. Es necesario indicar que si recortamos una imagen perderemos una parte y, en
consecuencia, no podremos ampliarla a la misma medida que la original sin perder calidad.

s
Seleccionamos la herramienta de recortar v 4 ; a continuacién desplazamos el puntero del
raton hasta la imagen y, pulsando el bot6n izquierdo del ratén, encuadramos la parte de la

imagen que queremos conservar. Para completar el proceso, pulsamos la tecla Intro.

1% *imatge1.jpg-19.0 (RGB, 1 capa) 393x443
Frier gdts Sekccses yiuskia fmetge Gapes Cobrs Enes Dékgs Phies
120000, 1100 B 2100 1200 10, LSRN I =

px (¥ 6% ¥ |[Fors (4,50 M) P ¥ 7% ¥ {chqueu o preme la tacks de retorm per 8 escapgar px (¥ &M% ¥ [IFors (3,30 M)

Imagen original Zona que queremos recortar Imagen recortada

Eliminar imperfecciones

&

A menudo se utiliza la herramienta para clonar
nes de una imagen.

para eliminar las posibles imperfeccio-

Para hacerlo seleccionamos una zona de la imagen que tenga unas caracteristicas de ilumi-
nacién, textura y sombreado lo mas parecidas al area que queremos corregir. Situamos el
puntero en esta area (denominada area de muestreo) y pulsamos la tecla CTRL mientras
hacemos clic con el botén izquierdo del raton. Cuando el area de muestreo ya esta seleccio-
nada, situamos el puntero sobre la zona que contiene la imperfeccion y, haciendo clic con el
botdn izquierdo del raton, repasamos la imperfeccion para eliminarla.

Icono que aparece cuando seleccionamos el area de muestreo
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10. Filtros

Los filtros son efectos que se aplican a los pixeles de una imagen digital para mejorarla, re-
saltar cierta informacién o conseguir un efecto especial.

Hay una cantidad de filtros considerable que pueden ser aplicados sobre las imagenes con
algunas restricciones.

— No pueden aplicarse sobre zonas transparentes.
— No pueden aplicarse a mas de una capa simultdneamente.
— Muchos de ellos solamente funcionan sobre imagenes en RGB.

A continuacién vemos algunos filtros aplicados a esta imagen:

Difuminacion de movimiento Foto de diario Esculpir
-
B
llusién optica Girar y contraer Pelicula

1
fiannnl
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